FSKY-100 2D/3D Klaviatuuri
kasutajajuhend
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1-1. Seadme Ulevaade
/N

® Funktsioonide kirjeldus

Enne seadme sisse liilitamist kontrollige, kag kititmed on korrektselt ihendatud.

Esipaneel
A: Voolusisendi: DC9V
. 09.00
B: RS485-1: Uhendatud kaamera, 2 La
dekooderi vdi vastuvdtjaga.
C: RS485-2: Kasutus puudub.
D: RS232 Uihendus: Kasutus puudub.
314.00 mm
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1.LCD kuvar

Kuvarile kuvatakse ID, protokoll, bitikiirus ja staus.

2. Numbrid 0-9
Kasutatakse kaamera ID, eelseadistuste ja klavigtatameetrite seadistamiseks.
Kui SHIFT nupp on aktiivne, siis pdleb tuli. Numie, 8, 4 ja 6 saab kasutada uhtlasi ka

kaamera liigutamiseks ( ULES (2), ALLA (8), VASAKUA_(4), PAREMALE (6))
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3. CAM
Sisestage ID (0-255) numbriklahvidega ning vajutagepu CAM rakendumiseks:
+ Rakendunud 1D kuvatakse LCD kuvaril kié\M jargi.

4. MON

Kasutus puudub.

5. CLOSE/OPEN, NEAR/FAR, ja TELE/WIDE

Kasutatakse iirise, fookuse ja zuumi seadistamidéisitsi seadmistamise mooduses
saab CLOSE ja OPEN nuppudega saab seadistadaNiEsR ja FAR nuppudega saab
seadistada fookust.

6. TOUR
Vajuta nuppu TOUR ja tuli laheb pdlema ning kaearfeakkab labima eelseadistatud

positsioone. Uuesti TOUR vajutades tuli kustukgamera I6petab patrullimise.

7. SCAN. (360 voi 3D skaneerimine)

Vajutades nuppu SCAN, hakkab pdlema tuli ning aatatme skaneerimine on sisse lilitatud.

Korrates operatsiooni, peatatakse automaatne siwaniee ning tuli kustub.

8. SHIFT
Vajutades SHIFT nuppu hakkab p&lema tuli ning SHK&hv on aktiivseks mudetud.

Korrates operatsiooni deaktiveeritakse SHIFT klahv.

10. BEFORE
Kasutus puudub.
11. NEXT
Kasutus puudub

12. CALL



() Funktsioonide kirjeldus C)

See funktsioon otsib lles kaamera eelseadistamtépankti asukoha. Sisestage

eelseadistuse number numbrivéljale ning vajutagelCA +
13. ENTER

Kasutus puudub.
14. CLEAR
Vajutades nuppu CLEAR tiihjendate numbrivélja.
15. PRESET
Vaatepunktide seadistamine : liigutage juhtkangil@mmera soovitud punkti ning sisestage

soovitud vaate number vajutades seejdRESET nupp + | PRESE

Vaatepunktide vaatamine: sisestage vaatepunkti aujalvajutage CALL nuppu

Nr ]+ [caLd

Vabasta vaatepunkt: Sisesta vaate number ning hoidke all PRESET n{fpek).
+ [ PRESET
16. MUX-C, F1—F4 & PATTERN

Kasutus puudub.

17. PGM
Protokolli ja bitikiruse méaaramisekdNB! Seade on juba eelnevalt
seadistatud !)



